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Educacional

v GOS

Grupo de Qualidode de Software

Uma alternativa: Jogos educacionais

,_i\'@f“ﬁ,

competicdo (jogo) entre adversarios
(jogadores) que agem sob restri¢cdes
(regras) para um objetivo (vencer)

[Baseado em C. C. Abt. Serious Games. University Press of America, 2002 & J. V. Dempsey et al. The
Instructional Gaming Literature. Technical Report 96-1, University of South Alabama, 1996]
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PM Master
Disciplinade Gerénciade Projetos -
PMBOK SCRUM GPno
CMMI&MPS.BR
Visdo Iniciagdo  Planejamento  Execugdo Monitoramento Encerramento  Revisdo Visdo Ceriménias Processose

préaticas base

Jogo de tabuleiro estilo
trivia

Revisar e fixar
conhecimento sobre
geréncia de projetos.

= 90 min.
= Em grupos de 6 alunos

’ [http://www.ggs.ufsc.br/pm-master]
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PM Master

Motivacao

Satisfacéo

-

E por causa do meu esforgo pessoal que consigo avangar no jogo

Estou satisfeito parque sei que tereioportunidades de utilizar na
prética coisas que aprendi com o jogo
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Confianca

Ao passar pelas etapas do jogo senti confianca de que estava
aprendendo.

Foi f3cil entender o jogo e comegar a utilizi-lo coma material de)

estudo

! S me
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Relevancia

O e o o oo - Conhecimentos __T\
que euj4 possuia. 04

Ofuncionamento deste jogo ests adequado 20 meu jeito de
aprender

O conteddo do jogo é relevante para os meus interesses

e

Atencio

o

A variagdo (forma, conteudo ou de atividades) ajudou a me
manter atento ao jogo.

Houve algo interessante no inicio do jogo que capturou minha at
engdo.

O design do jogo £ atraente.
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Grupo de Qualidade de Software

Com base nas respostas de 70 alunos das disciplinas INE5427 e INE5617 (UFSC) em 2010-2 e 2011-1.
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PM Master

Experiénciado Usudrio

Tive sentimentos positivos de eficiéncia no desenrolar do jogo

Conp.

Consegui atingir os ohjetivos do jogo por meio das minhas
habilidades.

Gostaria de utilizar este jogo novamente

Eu recomendaria este jogo para meus colegas.

Quande interrompido, fiquel desapontado que o jogo tinha
acabado.

Diversdo

Me diverti com a jogo.

0jogo evolui num ritmo adequado e n3o fica monGtono -
oferace novos obstéculos, situagdes ou variagdes de atividades.

Desafio

Este jogo € adequadamente desafiador para mim, as tarefas ngo
30 muito faceis nem muito dificeis.

0jogo promove momentos de cooperagio e/ou competicio
entre as pessoas que participam.

Me diverti junto com outras pessoas.

Inter. Social

Pude interagir com outras pessoas durante o jogo.

Me senti mais no ambiente da jogo do que no mundo
real, esquecendo do que estava a0 meu redor.
Eu ndo percebi o tempo passar enquanto jogava, quando vio
Jjogo acabou.

Imersdo

i as minhas
dia, fiquei totalmente concentrado no jogo.
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Com base nas respostas de 70 alunos das disciplinas INE5427 e INE5617 (UFSC) em 2010-2 e 2011-1.
v"- GOS UNIVERSIDADE FEDERAL
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PM Master

Aprendizagem

Vocé acha que a experiénciacom o jogo vai
contribuir parasey desempenho navida -_I

profissional?

Quanto eficiente o jogo foi para sua
aprendizagem, comparando-o com outras
atividades da disciplina?

Quanto vocé acha gue o jogo contribuiu
parasua aprendizagem na disciplina?

=]
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Com base nas respostas de 70 alunos das disciplinas INE5427 e INE5617 (UFSC) em 2010-2 e 2011-1.
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Bem vindo a SCRUMIA

Em grupos de 6 alunos
Custo por grupo R$ 5

Impacto positivo na
aprendizagem,

motivacao e experiéncia de
usuario

Grupo de Qualidade de Software

Simulacao i«
SCRUM GPno
CMMI&MPS.BR

Compree‘nder e ap,l:icafra»“e Siuerio Uxecugdo Monitoramento  Encerramento  Visdo Ceriménias Processose

il i & Controle geral praticas base
conceitos e processo de Aua  SCRUMIA
SCRUM expositive
90 min.

v.l' GOS [http://www.ggs.ufsc.br/applying-scrum-welcome-to-scrumia] g‘;; Ve RSB ABE FEDERAL

&5 DE SANTA CATARINA

Bem vindo a SCRUMIA

Cliente: Purple Belly Guia de Turistas

Purple Belly adora fazer viagens & ja conhece cada canto da SCRUMIA. Ele
esta fascinado com a idea de novos turistas vindo da terra para visitar
SCRUMIA, mas ficou preocupado com a sua protegdo contra chuva de
meteoros, que freglientemente acontecem. Como meio de prevencao, ele
solicita a producéo de chapeis de protecao.

Requisigdo docliente: Purple Belly

ID Estorias Lucro Pontos de felicidade
E2 1 Como guia turista, quero 10 chapéus de protecdo. 5560 +2

E2 2 Como guia turista, quero 6 chapéus de protecio. 5540 +2

E2_3 Como guia turista, quero 4 chapéus de protecio. 5530 +1

E2_4 Como guia turista, quero 4 chapéus de protecao. 5530 +1

Grupo de Qualidade de Software

v.l' GOS [http://www.ggs.ufsc.br/applying-scrum-welcome-to-scrumial f‘;; T T T T
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O que matou o projeto?

]

PMBOK S0
Visdo Iniciagde Planejamento Execugdo Monitoramento & Controle Encerramento  Vis
geral gel |
Conceitose  GVA GVA Conceitose

processode  conceitos aplicagio processo de

Grupo de Qualidade de Software

v'r GOS [http://www.ggs.ufsc.br/detective-game-what-killed-the-project]

fcnc - contrale Revisar, fixar e aplicar
we conhecimento sobre
projeto? valor agregado na

geréncia de projetos.

= 90 min.
= Em grupos de 6 alunos

Custo por grupo R$10
@oeo
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O que matou o projeto?

A experiéncia com o jogo contribuira para
o meu desempenho na vida professional.

O jogo foi eficiente para minha
aprendizagem, em comparagéo com
outras atividades da disciplina.

O jogo contribui para a minha
aprendizagem na disciplina.

INE5617
u INES427

Discordo Forterdente -1

v GOS

Grupo de Qualidade de Software
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Conco#do Fortemente

Mediana com base nas respostas de 49 alunos das disciplinas INE5427 e INE5617 (UFSC) em 2011-2
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Diferentes jogos promovem diferentes resultados
de aprendizagem

[ Conhecimento ]

Habilidade

Atitude

- F
v GOS {55 UNIVERSIDADE FEDERAL

Grupo de Qualidade de Software

Lidar com pessoas dificeis

-—

Dinamica de grupo

Compreender

iculdades na geréncia
de pessoas

15 min.
Em grupos de 7 alunos

Custo por grupo R$ 2

[http://www.ggs.ufsc.br/leadership-exercise-dealing-with-difficult-people-2]
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“A pessoa acaba por aprender mesmo estando
desatenta as vezes, como a aula é as 8:20 da
manha muitas pessoas-acabam vindo com sono
' grupo faz despertar e a pessoa
mo sem querer.”

Aluno da disciplina INE5427/2010-1
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=HNE OVER

Christiane Gresse von Wangenheim

gresse@inf.ufsc.br
http://www.gqgs.ufsc.br/software-engineering-education/
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