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1. Introducgéo

O mundo que vivemos exige que cidaddos altamente instruidos possuam
habilidades como pensamento critico, comunicacéo, responsabilidade social e pessoal.
Essa demanda é afetada por vérias tendéncias e desafios, como o desenvolvimento de
novas tecnologias de informag&o e comunica¢do, mudancas na globalizagdo. Portanto,
€ cada vez mais importante que os alunos aprendam essas habilidades do século XXI,
gue sao essenciais e serdo aplicaveis ao longo da vida do estudante, seja em um
ambiente educacional, profissional ou civico (ALSHARE, SEWAILEM, 2018).

O desenvolvimento das habilidades dos estudantes no século XXI, incluindo
criatividade, pensamento critico, e solucdo de problemas, tem sido uma preocupacao
crescente em nossa sociedade globalizada e hiperconectada. Um dos principais
componentes chave para os alunos conseguirem isso, é fazer parte da cultura que hoje
envolve tornar-se criadores de conhecimento ao invés de serem apenas consumidores
passivos de informacfes. O avanco e a acessibilidade das tecnologias de computacao
tém o potencial de engajar os alunos nesse processo (GRETTER, YADAV, 2016).

Existem diversos modelos de habilidades do século XXI entre eles: o projeto ATCS
(Assessing and Teaching of 21st Century Skills) (BINKLEY et al., 2011), criado pela
Cisco, Intel e Microsoft, o da UNESCO (DELORS et al., 1996), OECD (OECD, 2005) e
o P21 (P21, 2019). No geral, essas principais referéncias abordam o0s mesmos
assuntos, variando apenas em termos de agrupamento, nomenclatura e em grau de
detalhamento.

O objetivo do modelo bASES21 é avaliar as habilidades do século XXI dos
alunos no contexto do ensino da computacdo na educacgéo basica. O modelo proposto
por Mioto (2018) foi desenvolvido tendo como base a definicdo de habilidades do
século XXI dos frameworks ATC21 (Binkley et al., 2011) e P21 (2015). Também, foi
adicionada a habilidade “Proficiéncia em computagéo”, baseada no K-12 Computer
Science Framework (2016). A Tabela 1 mostra a definicdo das habilidades do século
XXI abordadas pelo modelo bASES21 desenvolvido por Mioto (2018). O questionario

completo é apresentado no apéndice A.
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Tabela 1 - Definicdo das habilidades do século XXI abordadas pelo modelo bASES21 (MIOTO,

2018)

Habilidade

Descricao

Criatividade e inovacao

Criacdo de novas ideias que sejam validas ou inovadoras.
Desenvolvimento, refinamento e comunicacao eficiente de novas
ideias.

Pensamento critico, resolucao
de problemas e tomada de
deciséo

Resiliéncia em encontrar a solucéo para um problema desconhecido.
Elaboracéo de argumentos e solucdes a partir da avaliacao de
evidéncias e experiéncias.

Aprender a aprender e
metacognicdo

Compreensao de métodos de aprendizado que funcionam para si.
Percepcéo de pontos fortes e fracos em relacdo ao proprio
aprendizado.

Comunicacao

Comunicacdo de maneira clara e eficiente. Uso de diferentes meios de
comunicacdao, interagdes verbais e vocabularios de acordo com o
contexto da comunicagao.

Colaboragéo e trabalho em
equipe

Distingdo de momentos de fala e de atencdo. Participacdo em trabalho
em equipe de maneira harmoniosa e respeitosa com 0s outros
membros.

Proficiéncia em informacéo

Aptidao quanto ao uso, busca, refinamento e extra¢do de informagdes
de diferentes fontes de diferentes validades.

Proficiéncia em TIC

Conhecimento e aptiddo quanto ao uso das principais aplicacdes de
informacéo e comunicacéo disponiveis em um computador através da
internet.

Cidadania global e local

Compreensao dos direitos de um cidadao, dos papéis das instituicbes
publicas e do conceito de comunidades.

Vida e carreira

Consciéncia da volatilidade e da importancia das oportunidades
geradas pelo ambiente ao seu redor. Adaptagéo a diferentes contextos.

Responsabilidade social e
pessoal

Disposicao para compreender diferentes culturas, superar esteredtipos
e preconceitos. Demonstrar empatia e interesse pela opinido dos
outros.

Proficiéncia em computacéo

Interagir com computadores e saber utiliza-los para realizar tarefas.
Entender o potencial e o impacto da computacdo na sociedade. Utilizar
0 pensamento computacional para resolver problemas.

Proficiéncia em saude

Saber como manter a salde mental e fisica de uma pessoa, através de
uma dieta saudavel, préatica de exercicios, diminuir riscos e niveis de
stress.

Consciéncia ambiental

Demonstrar interesse sobre as questdes ambientais e tomar atitudes
pessoais e coletivas voltadas para a preservacdo e recuperagao
ambiental. Saber sobre os impactos da sociedade no meio ambiente.
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2. Aplicacao da avaliag&o utilizando o modelo bASES21

O questionario foi aplicado na Escola de Educacdo Basica Sao Tarcisio - Séo
Bonifacio/SC em 29 de agosto de 2019. Participaram da pesquisa um total de 110
estudantes dos anos finais (6° ao 9° ano) do ensino fundamental com idades entre 10 e
19 anos.

Figura 1 - Aplicacdo do modelo bASES21 na EEBST em S&o Bonifacio

-
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Os participantes da pesquisa encontram-se na faixa etaria de 10 a 14 anos como

mostra a Figura 3.
Figura 3 - Faixa etaria
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Figura 4 - Distribuicéo por idade
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A maioria dos estudantes sdo meninas, correspondendo a 53,63% do total de

participantes da pesquisa.
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Figura 5 - Distribuic&o por sexo
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3. Analise dos dados

Os dados coletados sdo analisados para obter informacdes sobre as habilidades do
século XXI dos alunos. Abaixo segue o gréafico de frequéncia de respostas aos itens do
questiondrio por categoria, a partir da autoavaliacdo dos alunos, e os graficos com

informacgdes demogréficas.

Figura 6 - Respostas aos itens das habilidades “Criatividade e Inovagao”, “Pensamento critico,
resolucao de problemas e tomada de decisdo” e “Aprender a aprender e metacogni¢ao”
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Figura 7 - Respostas aos itens das habilidades “Comunicag¢éo”, “Colaboracgao e trabalho em
equipe” e “Proficiéncia em informagao”
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Figura 8 - Respostas aos itens das habilidades “Proficiéncia em TIC”, “Proficiéncia em
computagao”, “Cidadania global e local” e “Responsabilidade social e pessoal”
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Figura 9 - Respostas aos itens das habilidades “Vida e carreira”, “Proficiéncia em saude”, e
“Consciéncia ambiental”
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De acordo com as respostas dadas pelos alunos pode-se perceber que eles
possuem afinidade com varias habilidades. De maneira geral, os alunos sao criativos,
curiosos, tem um bom pensamento critico, gostam de organizar o material para realizar
tarefas e trabalhos e planejam como vao realizar seus estudos. Gostam de dialogar
entre amigos, mas, nao tem muita afinidade quando o assunto é falar em publico. Séo
companheiros quando o assunto € trabalho em equipe, mas uma boa parte prefere ndo
ser o lider do grupo. Demonstram respeito a diferentes culturas, etnias, religides e
opinides das demais pessoas na comunidade. Sonham e imaginam no que querem
trabalhar no futuro, conseguem fazer os deveres de casa sozinhos, mas ndo sdo muito
organizados quanto as suas tarefas diarias. Entendem o que € importante e necessario
para ter uma vida saudavel, cuidam da alimentagcédo e prevencdo de varias doencas.
S&o preocupados com o futuro do planeta, com o meio ambiente, mas as vezes
acabam esquecendo de separar 0 lixo corretamente ou de economizar a agua,
principalmente na hora do banho.

As habilidades que possuem menos afinidade sdo aquelas relacionadas com a
computagao, “Proficiéncia em TIC” e “Proficiéncia em computagcédo”. Segundo a maioria
das respostas dadas pelos alunos para os itens dessas habilidades, eles néo
conseguem criar programas ou aplicativos de computador, ndo sabem identificar os

principais componentes de um computador, ndo tem conhecimento de como 0s
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computadores se comunicam pela internet ou como identificar e corrigir erros de um
programa de computador. Uma boa parte dos alunos também n&o sabe como criar
documentos, planilhas ou apresentacdes de slides, e também n&o tem afinidade em
falar outros idiomas.

Portanto, recomenda-se incentivar e trabalhar com os alunos conceitos e
praticas de computacdo. Existem muitas maneiras de ensinar habilidades do século
XXI na educacdo basica e uma delas € por meio do ensino da computacdo (CSTA,
2016). O ensino da computacdo na escola promove uma maneira de estimular os
alunos a desenvolverem habilidades do século XXI, abordando pensamento
computacional, colaboragcdo, pratica de programacdo, computacdo e sistemas de
comunicacdo e impacto global, ético e na comunidade (CSTA, 2016). Diferente do
ensino de “informatica” visando somente o ensino do uso de Tecnologia de Informacao
(T1), o ensino de computagao visa formar protagonistas ativas da criagao de tecnologia.
Atualmente j& existem diversas iniciativas mundais voltadas ao ensino de computacéo
na educacdo basica, incluindo, por exemplo, a iniciativa Computacdo na Escola do
Departamento de Informética e Estatistica da Universidade Federal de Santa Catarina

(http://www.computacaonaescola.ufsc.br). A Iniciativa Computacdo na Escola atua na

concepcao, desenvolvimento, aplicacdo e avaliacdo de unidades instrucionais
interdisciplinares, de baixo custo e baseadas em software livre e hardware aberto, para
ensino da computacdo na escola e na formacao de professores e tutores para o ensino

de computagéo.

Mais informagdes sobre o modelo bASES21 estéo disponiveis em:

Leonardo P. Degering. Avaliacdo do Modelo de Avaliacdo de Habilidades do Século XXI no Contexto do

Ensino da Computacédo na Educacdo Basica. 2019. Trabalho de Conclusdo de Curso. (Graduagdo em

Sistemas de Informacéo) — Universidade Federal de Santa Catarina.



http://www.computacaonaescola.ufsc.br/
http://www.gqs.ufsc.br/wp-content/uploads/2011/11/Monografia-Leonardo-Philippi-Degering.pdf
http://www.gqs.ufsc.br/wp-content/uploads/2011/11/Monografia-Leonardo-Philippi-Degering.pdf
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Apéndice A. Verséo 1.0 do questionério de autoavaliagdo do modelo bASES21

Habilidade ID Item
Criatividade e 1 |Euinvento/imagino muitas coisas que ainda ndo existem
inovagéo -
2 | Eu tento entender um problema antes de tentar resolvé-lo
3 | Eu consigo resolver um problema de maneiras diferentes
4 | Eu sou uma pessoa curiosa
5 | N&o tenho vergonha de falar sobre as minhas ideias
6 | Eu aprendo com os meus erros ou quando minhas ideias dao errado
7 | Eu tento melhorar minhas ideias
Pensamento 8 | Eu comparo opinides/ideias diferentes para ver qual € a melhor
critico, resolucéao T . ~
de problemas e 9 | Eutomo decisbes de acordo com as informacdes que eu tenho
tomada de decis@o | 10 |Eu gosto de fazer e responder perguntas para aprender algo novo
11 |Eu ouco as ideias dos meus colegas e as considero quando formo minha opinido
12 |Eu tento entender um problema antes de tentar resolvé-lo
13 | Eu escolho e organizo o material que preciso quando vou fazer algo (tarefas de casa,
trabalhos, estudar, etc.)
14 | Eu me pergunto se estou fazendo bem as minhas tarefas da escola
15 | Eu me esfor¢o quando fago as minhas tarefas da escola
16 |Eu consigo explicar as minhas opinides e decisdes
Aprender a 17 | Eu planejo como vou estudar (quais exercicios vou fazer em que dias/tempo, etc.)
aprender e - » . -
mpetaco o 18 | Se estou tendo dificuldade em um assunto da matéria eu dedico mais tempo de estudo
gnicao
para esse assunto
19 [Acredito que consigo aprender tudo que quiser
20 |Eu gosto de aprender coisas novas
21 | Eu consigo me manter concentrado(a) por muito tempo
Comunicagéao 22 | Eu ougo com atencéo para entender o que os outros falam
23 | Outras pessoas entendem o que eu falo
24 | Quando eu leio um texto, eu entendo sobre o que estou lendo
25 | N&o tenho vergonha de falar em publico
26 |Gosto de conversar e ouvir opinides diferentes
27 | Eu consigo fazer bons argumentos em um debate
Colaboracéo e 28 | Eu gosto de trabalhar junto com os meus colegas para fazer trabalhos ou resolver
trabalho em problemas
equipe . . .
29 | Eu consigo arranjar um tempo para ajudar outras pessoas
30 |Eu gosto de ser o(a) lider do grupo
31 |Eu sempre fagco a minha parte quando trabalho em grupo
32 | Eu consigo criar uma sequéncia para as tarefas de um trabalho em grupo
33 | Eu gosto de ser um bom exemplo para os outros
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34 | Eu respeito as diferencas das pessoas de outras regides, paises e religides
35 |Eu me comprometo a fazer as tarefas necessarias para atingir o objetivo de um
trabalho em grupo
36 |Em um trabalho em grupo, geralmente meus colegas concordam com as minhas
decisbes
37 | Eu n&o desisto faciimente
38 | Eu geralmente termino as coisas que comego
Proficiéncia em 39 |Eu consigo encontrar as informag8es necessarias para fazer um trabalho/resolver um
Informagéo problema
40 |Eu analiso se uma informagéo é confiavel ou ndo
41 |Eu posso mudar de opinido dependendo de quanto eu sei sobre o assunto
42 | Eu consigo explicar porque mudei de opinido
43 | Eu consigo interpretar gréaficos e tabelas
44 | Considero errado copiar, compartilhar ou alterar coisas (informacéo, texto, fotos, etc.)
de outras pessoas sem a permissao delas
45 | Quando eu estudo, eu busco mais informac¢des além das anota¢des do meu caderno ou
apostila/livro
Proficiéncia em 46 |Quando eu estudo eu uso a internet para achar informagdes Uteis
TIC - . ~
47 | Eu uso aplicativos de mensagem instantanea (Whatsapp, Messenger, etc.)
48 | Eu sei como criar documentos (doc, pdf ou planilha etc.) ou apresentagées de slides no
computador
49 |Eu consigo usar aparelhos eletrénicos (Computador, internet, celular, etc.) para fazer
trabalhos
50 |Eu entendo a importancia de ter cuidado com minhas informag8es pessoais na internet
Proficiéncia em 51 | Eu consigo criar programas de computador (jogos, apps, etc.)
computacéo . — .
52 | Eu consigo identificar as partes mais importantes de um computador
53 | Eu sei o perigo de usar uma senha simples
54 | Eu sei como computadores se comunicam pela internet
55 | Eu sei como identificar, testar e corrigir erros de um programa de computador
Cidadania global e | 56 [|Eu tenho o direito de dar minha opini&o
local ) . o
57 | Eu presto atencao nas noticias que aparecem nas midias (TV, redes sociais, sites, etc.)
58 | Eu respeito que pessoas podem ter diferentes culturas, religides, estilos de vida e
opiniGes
59 | Eu falo/entendo bem outro idioma (inglés, espanhol, etc.) além do portugués
60 |Eu consigo ter um bom relacionamento com pessoas com personalidades ou interesses
bem diferentes dos meus
61 |Eu sou amigavel e gentil com novos colegas de classe
Responsabilidade 62 | Eu posso aprender muitas coisas com outras pessoas
social e pessoal -
63 | Eu posso ensinar algo a outras pessoas
64 |Eu me esforgco o maximo possivel para cumprir as promessas que eu fago
65 |Eu trato as pessoas como gostaria de ser tratado(a)
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66 | Eu admito meus erros e pec¢o desculpas
67 |Eu sei que as decisbes do governo podem me afetar de diferentes maneiras
Vida e carreira 68 | Euimagino onde/no que quero trabalhar quando crescer
69 |Eu aceito criticas mesmo quando acredito que fiz um bom trabalho
70 | Eu sempre faco minhas tarefas da escola
71 |Se recebo uma nota baixa na escola, tento entender o porqué
72 | Eu faco listas de coisas que tenho que fazer
73 | Eu consigo fazer minha tarefa de casa sozinho(a)
74 | Eu evito ao maximo conversar ou mexer no celular durante a aula
75 | Eu consigo me adaptar a mudancas na minha rotina
76 | Eu consigo alcancar os objetivos que eu crio para mim mesmo(a)
Proficiéncia em 77 |Eu entendo o que é necessario para ter uma vida saudavel
saude - .
78 | Eu sei como prevenir a dengue
79 | Eu sei como me cuidar para nao ficar resfriado(a)
Consciéncia 80 |Eu sei as causas do aquecimento global
ambiental . . .
81 |Eu separo o lixo organico do reciclavel
82 | Eu tento ndo demorar no banho para economizar agua




