Instrucciones de uso de las Hojas de Célculo de analisis de
datos Modelo MEEGA+

La hoja de calculo de andlisis de datos del modelo MEEGA + utiliza recursos de
formulas y gréaficos disponibles so6lo en Microsoft Excel (version desktop). El uso
de la hoja de calculo en otro software puede presentar problemas de
configuracion.

Paso 1. Introduzca la descripcion de los items de acuerdo a los objetivos de
aprendizaje del juego.

Seleccione la hoja de "items".

Datos Graficos Informacion Demografica Graficos Inf Demograficd

Entre desde la linea (33 para los juegos no digitales y 36 para los juegos
digitales) la descripcion de los items de acuerdo con los objetivos de aprendizaje.
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El juego ha contribuido para <verbo de acuerde con el nivel de objetive de aprendizaje (cognitivo, psicomotor, afective)>
Percepcion del Aprendizaje <objetive/concepto >,

Objetivos de Aprendizaje 34
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Paso 2. Introduzca las respuestas de los items relacionadas a la Experiencia del
Jugador y Percepcion de la Aprendizaje.

Seleccione la hoja de “Datos”.
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PRONTO

Introduzca con base a la siguiente escala:

Introduce -2, cuando su respuesta es "totalmente en desacuerdo".
Introduce -1 cuando su respuesta es "no estoy de acuerdo”.

Introduce 0, cuando su respuesta es "ni en desacuerdo ni de acuerdo”.
Introduce 1, cuando su respuesta es "estoy de acuerdo”.

Introduce 2, cuando su respuesta es "totalmente de acuerdo".



Cada linea representa las respuestas de un cuestionario respondido por un
estudiante. Cada columna se refiere a un item del cuestionario. El orden de los
items (namero de columnas) es el mismo del cuestionario y la misma que se
encuentra en la hoja de célculo “items”.

EXPERIENCIA DEL JUGADOR

Usabilidad Confianza Desafio
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Respuestas

Acigratirsi

Cada linea corresponde a un
estudiante. Las respuestas dg
cada cuestionariose
introducen en una linea.
Como muestran los ejemplod.
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Cada item relacionado con los objetivos de aprendizaje también debe estar en
una columna. Se debe crear nuevas columnas si es superior a las columnas ya
preparados (36 para los juegos no digitales o 39 para los juegos digitales).
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Se for adicionado novas colunas, deve-se estender as formulas (media,
mediana, frequéncia das respostas e percentual) para as novas colunas.

Si crea nuevas columnas, debe extender las férmulas (media, mediana,
frecuencia de las respuestas y porcentaje) para las nuevas columnas.
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Si crea nuevas columnas,
debe extender las formulas
(media, mediana,
frecuencia de las
respuestasy porcentaje)
para las nuevas columnas.
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El nimero total de cuestionarios introducidos debe introducirse en la célula NUM.
Esta informacion es obligatoria, ya que sirve como base para las formulas.
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En la hoja de calculo "gréficos” los graficos se actualicen automaticamente segun
los datos introducidos.

Sin embargo, si ha introducido items relacionados con los objetivos de
aprendizaje, ademas de las columnas ya preparados (36 para los juegos no
digitales 0 39 para juegos digitales). Tiene que editar los datos del gréafico de la
Percepcion de la Aprendizaje e seleccionar los nuevos items.

Vea el paso a paso.
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Seleccione el graficoy
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Gréficos Informacion Demografica Graficos Inf Demografica [tems *®



28 ye de la asi a.
28 El usc del juege es un métode de aprendizaje apropiado para esta asignatura.
Bl Considero que el uso de este juego es mas apropiado para mi aprendizaje que otros métodos dentro de la asignatura.
M El juego contribuyo a mi aprendizaje en la asignatura.
32 En comparacion con otras actividades del curso, el juego ha sido eficaz en mi aprendizaje.
33 El juego ha contribuido para <verbo de ascuwerde con el nivel de objstive de sprendizaje (cognitivo, psicomotor, afectivo) =
<objetivo/concepto =
34
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Clicen Editarsi necesita crear
nuevos items (seleccione
nuevo conjunto de datos).
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Si los items ya estan en las
células preparadas (36 o 39)
solo tiene que seleccionarla el
item.
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El contenido del juego est relacionado con los conocimi

S

informaciones demograficas.

Seleccione la hoja de calculo “Informacion Demografica”.

Datos Graficos

Informacion Demografica
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Si ha superado las células
preparadas (36 o 39).
Seleccione el nuevo conjunto
de datos. Clic en OK.

Introduzca las respuestas al cuestionario en relacion con
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De nuevo, cada linea corresponde a un cuestionario respondido por un
estudiante. Debe ser respetado la tipificacion como estandar establecido para
cada item.
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£Con qué frecuencia juegas con juegos no digitales?
1 - Nunca: nunca juego.

2 - En raras ocasiones: juego de vez en cuando.

3 -Mensual: juego al menos una vez al mes.

4 - Semanal- juego al menos una vez a la semana

& - Todos los dias: juego todos los dias.

Respuestas

Fecha

Después de introducir, los graficos de la hoja de calculo
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4 - 40 a 50 afios
5 - Més de 50 afios
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INFORMACION DEMOG
:Con qué frecuencia juegas con juegos digitales?
. 1 - Nunca: nunca juego.
Sexo: .
M. Mascuing |2 - EN 1aras ocasiones: juego de vez en cuando.
F_ Femenino |3 -Mensual juego al menos una vez al mes
4 - Semanal: juego al menos una vez a la semana.
5 - Todos los dias: juego todos los dias.
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