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Por que a abordagem multidisciplinar?

[ Insercao do ensino de computacao no Ensino Fundamental ]

Dificuldades

e (Caréncia de professores
e Curriculo
e Cultura de ensino

Insercao do ensino de computacao de forma
multidisciplinar no Ensino Fundamental
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Por que Historia?

Ensino de Histéria no Brasil (MEC)

O aluno deve compreender:

diferencas/semelhangas entre povos;
permanéncias e transformacgdes no estilo de
vida social, cultural e econémico.

Scratch

Permite a programacao de:

animacoes;
histérias interativas;
quizzes.

Concepcgdes de Historia transitam
entre um conhecimento escolar e um
outro viabilizado pelo uso do Scratch.

Aprendem Historia de outro ponto de
vista: como produtores de
conhecimento histérico.
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Unidade Instrucional

Objetivos de aprendizagem Materiais instrucionais

Jogos com
tema de historia

Tarefas de casa Rubrica

Pensamento
computacional

Colaboracao

Roteiro Prova Slides
Programacao Historia = pons mes

Linguagem de programagéo




Aplicacao da Unidade Instrucional

Em cinco turmas (137 alunos) numa escola privada e publica

e Duracdo: 14h/a, realizando-se 2 aulas bissemanais.
e Acompanhamento: professor de Historia e professores e alunos de computacgao.
e Temas: historia/cultura de Santa Catarina, Pré-Historia e Civilizacbes Antigas
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Resultados

Sabe criar um programa de computador

Civilizagdes Antigas Pré-Historia
'Sim mN&o mNa3o respondeu
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Elementos de programacao

Paralelismo

Historia local
(Santa Catarina)

Interatividade
Estruturas condicionais
Estruturas de repeticdo

Manipulacéo de eventos
Loégica booleana

Varidveis




Obrigada!

Todos os materiais estao disponiveis em:
www.computacaonaescola.ufsc.br/?page _id=1476
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http://www.computacaonaescola.ufsc.br/?page_id=1476

Exemplos de jogos de alunos:

e Cultura e Historia de Santa Catarina (5° ano):
https://scratch.mit.edu/projects/115361542/

e Pre-Historia (6° ano):
https://scratch.mit.edu/projects/115360203/

e Civilizagbes Antigas (7° ano):
https://scratch.mit.edu/projects/1153594 78/
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